VideoMail — en anvandarmanual

VideoMall

Spela in och skicka rorliga bilder

VideoMail gor det enkelt att spela in en film via svebbkamera och skicka den till valfri
mottagare.

VideoMail &r skapat for att koras under Windowsogtammet behéver aven Microsofts .Net
installerat, men det foljer med installationspaketsh installeras automatiskt om sa behdvs.

Systemkrav

For att programmet ska fungera bra sa behover ghe @emed minst Windows XP,
Celeron 1.7 GHz och 768Mb i RAM-minne. .Net behovama minst version 2.

Hamta programmet

Installationspaket finns att ladda hem fran Furasoserver:
http://www.furuboda.se/wp-content/uploads/2008/03/videomail furuboda-server.zip

Filen som hamtas ar ca 32Mb stor. Programmet leagiastallt for en publik server som star
pa Furuboda folkhtgskola.

Installation

Installationsfilerna distribueras packade i ettaikiv. Packa upp filerna till valfri mapp innan
programmet kan installeras. | Windows XP kan maonaparkivet genom att dubbelklicka pa
det. Packa upp filerna sedan genom att dra deentidinnan mapp.

Starta installationen genom att dubbelklicka pénfiGetup.exe
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Arbeta med programmet

| programmet finns det kontroller for att styra
videodelen (spela in, spela upp och stanna) samt
att fora over filmen till en server och att kopielen
lank som refererar till var film pa servern.

Inspelning av film sker genom att man trycker pa
"starta inspelning”. Filmrutan blir da svart en kor
stund, for att sedan starta inspelningen.

For att stoppa inspelningen trycker man pa "Stop
Nu kan man se pa det nyss inspelade genom att
trycka pa "Spela upp”.

Efter det for man dver filmen till servern genorh af
trycka pa "For over filmen”.

Nar filmen &ar dverford, visas en lank till filmen i
rutan "Lank till filmen”. Denna lank kopieras
automatiskt till klippbordet, s& man kan klistra in
den i ex ett mail eller ett inlagg i ett forum.
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Lank ill filmen:
|http:Hvidenmailpublik.furul:u:da.$e.-’video_2DDB-D4-1 4 15-34-07_3 :

F.opiera lank

Med knappen "Kopiera lank” kan man ater igen

lagga lanken i klippbordet. Anvands om man kopiagajot annat mellan det att man férde

over filmen och d& man ska klistra in lanken.
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Installningar (¥ Settin |- [3lX]

FTP-zerver

Instéllningspanelen visas genom att tryc S erver adiess

pa tangenten F5. (Skulle den inte visa si

- ; - - " videoftppublik. furuboda, se
klicka i rutan "Lank till filmen” och prova T

Arnvandarnarnn Lozenard

igen.)
videopublik, EITIITTTITIIILIY
Den server som anvénds for att lagra Sidkwaig for filer

filmerna pa ska ha majlighet till ftp och
http-anslutningar. Filmerna skickas upp
med ftp-protokollet och visas via http-
protokollet.

Testa anzlutningen

[] Radera gamla filer efter . dagar

| installningspanelen anger man adressel| i

till den server dar filerna ska ligga, Videok slla

anvandarnamn, ldsenord samt sokvag til Logitech GuickCam Communicate ST 3
filerna. Har kan man éven testa s ' -
anslutn‘llngen till servern. . Realtek HD Audio Input 2
Videokallan behdver sallan anges, da de

automatiskt valjer den webbkamera som

installerad pa datorn. Majligheten finns fc Uppspelningzyvalym 1003

om man har fler &n en kamera. j

"Grund-URL foér filmer” anger basen for
den lank som skapas. Det ar sokvagen ti
den mapp pa servern som filmerna ladd — i
upp till. Till denna URL laggs sedan et S Gl 2 L :
filnamnet, da lanken skapas. | C:ADocuments and Settings\all Users\ap

’ Spara inztalningar ]

Grund-URL for filrmer
[ http: / Avideomailpublit. furuboda, e/

"Mapp for lokala temporéara filer” ar den
mapp dar filmerna lagras innan de skickas
till servern. Programmet lagger som standard délliya filerna i system-mappen for
gemensamma programfiler, vanligen 'C:\DocumentsSettings\All Users\Application Data'.
Det gar naturligtvis att andra detta vid 'Mappltikala temporara filer'.
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Arbetssatt

VideoMail arbetar enligt féljande skiss:

1. Anvandaren (A.) spelar in ett meddelande som Hililagras pa den lokala
harddisken. Nar A. har tittat pa meddelandet ocinkasig nojd trycker han/hon pa
"Skicka filmen” och skickas filmen till en filservevia ftp.

2. Nar filmen ar 6verford skapar programmet en URbKEdress) till den server dar
filmen finns.

3. URL:n skickas till mottagaren via mail, instant reesger, ett forum eller det satt som
man vanligen kommunicerar med sin omvarld.

4. Nar mottagaren far meddelandet med URL:n , klitkan/hon pa den och filmen
hamtas via en webbserver fran filservern.

—— Brandvagg - - -------~- |
| |
| ™ |
: WideoMail-klienten i:},:l port 21
| »| fipcerver | — | ®
|
: v !
. URL till videofilen (2) |
| - I
! I
Gemensamt
Mail ¢ lagrings-
Instant messenger D LIEFY I I &
FarLirm
|
;- - Brandvagg - - - - - - - - - |
| I(: \,I [
| ot port S0 wehh-spryer
| Maottagare <4 =LiLimeE v 44—
| | {http)
___________________ |

VideoMail skickar alltsa inte nagon fil till mottagen, utan enbart en lank till den plats dar
filmen ligger. Genom att gora pa detta vis kan madvika problem med att ex. mottagarens
mailprogram blockerar meddelandet for att fileficirstor eller att det inte k&dnner igen den
typ av fil som ar bifogad.

VideoMail anvander endast standardprotokoll sonfgtpt 21) och http (port 80), vilket gor
att det inte blir problem med brandvaggar som spdandda” portar.

Anvandningen av ftp/http ger ocksa en mojlighesatta upp en egen server utan att man
behover tanka pa licenser eller andra kostnadateralde till mjukvara.
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